AEVAS

Regulamin Konkursu ,,Mlodzi Biznesmeni”

Innowator Branzowej
Przedsichiorczodei

CELE KONKURSU
1. Poglebianie wiedzy na temat mozliwos$ci zaktadania oraz prowadzenia wirtualnej firmys;
2. Rozbudzanie postawy przedsiebiorcze;j;
.Rozwijanie umiejetnosci planowania wlasnej kariery edukacyjno-zawodowej w oparciu
o prowadzenie wiasnej firmy;
4 Rozwijanie wyobrazni kreatywnego myslenia, planowania dziatan oraz wspotpracy poprzez
zespotowe podejmowanie decyzji na kazdym etapie rozgrywki;

ORGANIZATOR KONKURSU
Organizatorem konkursu jest Technikum Ekonomiczne nr 8 przy ul. Fr. Joliot Curie 13 w Warszawie

TEMATYKA ORAZ WARUNKI UDZIALU W KONKURSIE
1. Tematyka dotyczy zasad prowadzenia i rozwijania wirtualnej firmy
2. Uczestnicy:
o Wybrani uczniowie z liceum lub technikum w Warszawie lub/i
e Woybrani studenci I roku SGH w Warszawie i/lub
e Woybrani studenci I roku SGGW w Warszawie i
o Wybrani uczniowie Technikum Ekonomicznego nr 8 (gospodarze)
3. Czas trwania rozgrywki: 27.03.2026r godz. 9.00.00 — 13.30
4. Kazda ww. szkota moze zglosi¢ zespot sktadajacy sie z 5 oso6b obecnie bedacych uczniami lub
studentami danej szkoty/uczelni
5. Termin zgloszenia zespotow uptywa 20 marca 2026 (karta zgloszenia w zataczeniu)

ROZGRYWKA

1. Konkurs bedzie rozgrywany z wykorzystaniem symulacji Firmy Revas.

2. O przydziale do danego zespotu (5 zespotow 3-osobowych) decyduje Organizator.

Zespoty sg r6znorodne, to znaczy, ze w kazdym znajduje si¢ przedstawiciel zaproszonych do udziatu
szkot 1 uczelni.

3.W ramach rozgrywki konkursowej zespoly uczniowskie podejmuja decyzje biznesowe w ramach
trzy, cztero lub piecio rundowej rozgrywki eliminacyjnej (w zaleznosci od czasu przebiegu rund)

4. Kazda runda bgdzie poprzedzona krotkim filmikiem instruktazowym.

5. W trakcie trwania rozgrywki zostang wyznaczeni konsultanci i obserwatorzy zmagan wszystkich

zespotow.

6. Czas trwania kazdej rundy wilacznie z instruktarzem to max 30-40 min, ( w zaleznos$ci od rundy)
po uptywie ktorego wszystkie zespoly zostajg przeniesione do kolejnej rundy.

7. Zespoty beda oceniane na podstawie skumulowanej karty wynikow, ktora obrazuje sytuacje
w catlym okresie dziatalno$ci wirtualnych firm (27.03.2026, w godz. 9.00 - 13.00). Warto$ci
w skumulowanej karcie wynikow sg obliczone, jako $rednia rezultatéw wszystkich kart wynkdw za
3/4/5 rund. Na wyniki skumulowanej karty wynikow wptywaja takie elementy dziatalno$ci firmy
jak: wynik ekonomiczny, zadowolenie pracownikdéw, zadowolenie klientéw, rozwoj firmy oraz
wskaznik zadhuzenia.



8. Po zakonczeniu 3/4/5 rundy decyzyjnej nastapi ogloszenie wynikéw, a lista nagrodzonych osob
zostanie opublikowana na stronie internetowej organizatora konkursu.

9. W przypadku pojawiania si¢ problemow technicznych u ktéregokolwiek zespotu, zdarzenie takie nie
przerywa biegu konkursu.

10. Niniejszy regulamin zostanie umieszczony na stronie internetowej Technikum Ekonomicznego nr 8
11. Sytuacje nieobj¢te niniejszym regulaminem rozstrzyga organizator konkursu.

NAGRODY

Nagrody dla zwycigzcoOw zostang rozdane w dniu przeprowadzenia konkursu tj. 27 marca 2026r.
ok. godz. 13.30

POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Niniejszy regulamin jest jedynym i wylacznym dokumentem okre$lajacym zasady i warunki
prowadzenia konkursu.

2. W uzasadnionych przypadkach organizator zastrzega sobie prawo zmian w regulaminie.

3. Ewentualne spory mi¢dzy organizatorem a uczestnikiem konkursu beda rozstrzygane polubownie.



Zatacznik do konkursu

ZGLOSZENIE UDZIALU W KONKURSIE ,MELODZI BIZNESMENI”

Zglaszamy .............. ucznidw ze SzZKOtY ..o
liczba uczniow nazwa szkoly

do udziatu w konkursie organizowanym przez Technikum Ekonomiczne nr 8 w Warszawie,
ktory odbedzie si¢ w dniu 27.03. 2026r o godz. 10.00 w siedzibie TE nr 8, ul. Joliot Curie

13 w Warszawie.

podpis osoby zglaszajgcej udziat



